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Powstaje w kontekście naboru
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(PGOWP) uwzględniającego hierarchię sposobów postępowania z odpadami komunalnymi oraz zasady 
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Tytuł

ZAPYTANIE OFERTOWE na opracowanie aplikacji gry oraz 
wirtualnego spaceru,  
dostosowanych do współpracy z goglami VR

Załączniki

Dodane do ogłoszenia w obowiązującej wersji z dn. 2026-05-08
1. Zal_nr_1_Opis_przedmiotu_zamówienia_VR.pdf
2. ZAPYTANIE_OFERTOWE_APLIKACJE_VR.pdf
3. Zal_nr_2_Formularz_ofertowy_VR.docx
4. Zal_nr_2a_Formularz_cenowy_VR.docx
5. Zal_nr_3_Oświadczenie_o_spełnieniu_warunków_VR.docx
6. Zal_nr_4_Oświadczenie_o_braku_powiązań_VR.docx
7. Zal_nr_5_Oświadczenie_o_braku_podstaw_do_wykluczenia_VR.docx
8. Zal_nr_6_Wykaz_zrealizowanych_uslug_VR.docx
9. Wzór_umowy_VR.pdf
10. Zal_do_umowy_klauzula_VR.pdf
11. Zal_do umowy_Protokol_odbioru_VR.docx

Czy dopuszczalna oferta częściowa?

NIE

Data opublikowania ogłoszenia

2026-05-08

Data ostatniej zmiany

2026-05-08

Termin składania ofert Planowany termin podpisania umowy
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Dane adresowe ogłoszeniodawcy

POMORSKA AGENCJA ROZWOJU REGIONALNEGO S.A.
OBROŃCÓW WYBRZEŻA  3
76-200 Słupsk
NIP: 8390029569

Osoby do kontaktu

Małgorzata Zając
tel.: 733795400
e-mail: m.zajac@parr.slupsk.pl

Części zamówienia

Część: 1

Tytuł części 1

Opracowanie dwóch aplikacji do współpracy z goglami VR 

Czy dopuszczalne oferty wariantowe

NIE

Przedmioty zamówienia do części 1

Typ

Usługa

Podkategoria

Usługi IT

Opis
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1. Przedmiotem zamówienia jest opracowanie, wykonanie, przetestowanie i przekazanie 
Zamawiającemu dwóch aplikacji edukacyjnych w technologii Wirtualnej Rzeczywistości (VR), 
przeznaczonych do użytkowania z goglami VR, wraz z wykonaniem poprawek i zmian wynikających 
z procesu testów, zgłoszonych uwag oraz procedury odbioru, aż do uzyskania wersji końcowych 
przyjętych protokołem odbioru. 

2. Zamówienie obejmuje w szczególności: 
a. aplikację VR w formie gry edukacyjnej dotyczącej prawidłowej segregacji odpadów, 
b. aplikację VR w formie wirtualnego spaceru / wirtualnej wycieczki o tematyce gospodarki 
odpadami, recyklingu i wpływu odpadów na środowisko, opartą na rzeczywistych miejscach 
związanych z gospodarką odpadami. 

3. Przedmiot zamówienia obejmuje co najmniej: 
a. opracowanie koncepcji, scenariuszy i założeń funkcjonalnych obu aplikacji,  
b. wykonanie obu aplikacji,  
c. przygotowanie i przekazanie wersji do testów i odbioru,  
d. przeprowadzenie testów po stronie Wykonawcy,  
e. usunięcie błędów i wprowadzenie poprawek,  
f. przygotowanie wersji końcowych,  
g. przekazanie dokumentacji, materiałów szkoleniowych i plików źródłowych,  
h. przeprowadzenie szkolenia oraz realizację obowiązków gwarancyjnych zgodnie z Opisem 
przedmiotu zamówienia i wzorem umowy.  
Przedmiot zamówienia obejmuje również przygotowanie i przekazanie materiału demonstracyjnego 
dotyczącego gry VR, przeznaczonego do prezentacji na ekranie lub monitorze poza goglami VR, w 
formie gotowej do wykorzystania przez Zamawiającego podczas działań edukacyjnych, 
warsztatowych, konkursowych i eventowych. 

4. Zamawiający nie dopuszcza składania ofert częściowych. Wykonawca zobowiązany jest do 
złożenia 
oferty oraz realizacji zamówienia w pełnym zakresie, obejmującym łącznie obie aplikacje VR. 

5. Zamówienie podzielone zostało na 4 etapy, zgodnie z harmonogramem realizacji przedmiotu 
zamówienia szczegółowo opisanym w Załączniku nr 1 - Opis przedmiotu zamówienia: 
a. Etap 1 - analiza, koncepcja i scenariusze - do 3 tygodni od dnia zawarcia umowy, 
b. Etap 2 - wersje wstępne / prototypowe - do 4 tygodni od akceptacji Etapu 1, 
c. Etap 3 - wersje testowe i iteracje poprawek - do 7 tygodni od akceptacji Etapu 2, 
d. Etap 4 - wersje końcowe, przygotowanie do odbioru i przekazanie - do 4 tygodni od akceptacji 
Etapu 3.
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Kody CPV

72212190-7 Usługi opracowywania oprogramowania edukacyjnego
72212500-4 Usługi opracowywania oprogramowania komunikacyjnego i multimedialnego
72212911-8 Usługi opracowywania oprogramowania do gier komputerowych
92111210-7 Produkcja filmów reklamowych

Miejsca realizacji

cała Polska

Kraj

Polska

Warunki, jakie musi spełniać oferent

Typ

Uprawnienia do wykonywania określonej działalności lub czynności

Opis

1. W postępowaniu mogą wziąć udział Oferenci, którzy spełniają następujące warunki: 
a. posiadają uprawnienia do wykonywania określonej działalności lub czynności, jeżeli przepisy prawa 
nakładają obowiązek ich posiadania, 
b. dysponują odpowiednim potencjałem technicznym oraz osobami zdolnymi do wykonania 
zamówienia, 
c. znajdują się w sytuacji finansowej i ekonomicznej zapewniającej właściwą realizację przedmiotu 
zamówienia,
d. nie są przedmiotem wszczętego postępowania upadłościowego ani ich upadłość nie jest 
ogłoszona, 
e. nie są poddani procesowi likwidacyjnemu, a ich sprawy nie są objęte zarządzeniem 
komisarycznym lub sądowym, 
f. 
nie zalegają z uiszczaniem podatków, opłat lub składek na ubezpieczenie społeczne lub 
zdrowotne. 

Oferent potwierdza spełnienie warunków, o których mowa w ust. 1 lit. a. – f., poprzez złożenie 
oświadczenia według wzoru stanowiącego Załącznik nr 3 do niniejszego zapytania ofertowego.

Typ

Wiedza i doświadczenie
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Opis

W postępowaniu mogą wziąć udział Oferenci, którzy spełniają następujące warunki: Posiadają wiedzę 
i doświadczenie niezbędne do realizacji przedmiotu zamówienia i wykażą, że w okresie ostatnich 
5 lat przed upływem terminu składania ofert, a jeżeli okres prowadzenia działalności jest krótszy - 
w tym okresie, wykonali należycie co najmniej 2 aplikacje w technologii Wirtualnej Rzeczywistości 
(VR), przeznaczone do użytkowania z goglami VR, przy czym aplikacje te mogły zostać wykonane w 
ramach jednej albo większej liczby usług.

Typ

Dodatkowe warunki udziału

Opis

1. W celu potwierdzenia spełnienia warunku, o którym mowa w ust. 1 lit. g., Oferent zobowiązany 
jest złożyć Wykaz zrealizowanych usług według wzoru stanowiącego Załącznik nr 6 do niniejszego 
zapytania ofertowego wraz z dowodami potwierdzającymi, że wskazane usługi zostały wykonane 
należycie. 
a. W wykazie Oferent zobowiązany jest wskazać co najmniej: 
• nazwę usługi / projektu, 
• nazwę lub rodzaj wykonanej aplikacji VR, 
• termin wykonania zamówienia, 
• nazwę podmiotu, na rzecz którego usługa została wykonana, 
b. Dowodami, o których mowa w ust. 3, są w szczególności referencje bądź inne dokumenty 
wystawione przez podmiot, na rzecz którego usługi były wykonywane, a jeżeli z uzasadnionej 
przyczyny o obiektywnym charakterze Oferent nie jest w stanie uzyskać tych dokumentów - inne 
dokumenty potwierdzające należyte wykonanie usług. 

2. W postępowaniu o udzielenie zamówienia obowiązuje zakaz konfliktu interesów. Konflikt 
interesów oznacza każdą sytuację, w której osoby biorące udział w przygotowaniu lub prowadzeniu 
postępowania o udzielenie zamówienia lub mogące wpłynąć na wynik tego postępowania mają, 
bezpośrednio lub pośrednio, interes finansowy, ekonomiczny lub inny interes osobisty, który 
postrzegać można jako zagrażający ich bezstronności i niezależności w związku z postępowaniem 
o udzielenie zamówienia. 

3. W celu uniknięcia konfliktu interesów, z postępowania o udzielenie zamówienia wykluczeniu 
podlegają Oferenci, którzy są powiązani osobowo lub kapitałowo z Zamawiającym. Przez powiązania 
kapitałowe lub osobowe rozumie się wzajemne powiązania między Zamawiającym lub osobami 
upoważnionymi do zaciągania zobowiązań w imieniu Zamawiającego lub osobami wykonującymi 
dla 
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Zamawiającego czynności związane z przygotowaniem i przeprowadzeniem procedury wyboru 
Wykonawcy a Wykonawcą, polegające w szczególności na: 
a. uczestniczeniu w spółce jako wspólnik spółki cywilnej lub spółki osobowej, posiadaniu co najmniej 
10% udziałów lub akcji (o ile niższy próg nie wynika z przepisów prawa), pełnieniu funkcji członka 
organu nadzorczego lub zarządzającego, prokurenta, pełnomocnika,
b. pozostawaniu w związku małżeńskim, w stosunku pokrewieństwa lub powinowactwa w linii 
prostej, pokrewieństwa lub powinowactwa w linii bocznej do drugiego stopnia, lub związaniu z tytułu 
przysposobienia, opieki lub kurateli albo pozostawaniu we wspólnym pożyciu z wykonawcą, jego 
zastępcą prawnym lub członkami organów zarządzających lub organów nadzorczych wykonawców 
ubiegających się o udzielenie zamówienia, 
c. pozostawaniu z wykonawcą w takim stosunku prawnym lub faktycznym, że istnieje uzasadniona 
wątpliwość co do ich bezstronności lub niezależności w związku z postępowaniem o udzielenie 
zamówienia. 

Oferent zobowiązany jest dołączyć do oferty oświadczenie o braku w/w powiązań według wzoru 
stanowiącego Załącznik nr 4 do niniejszego zapytania ofertowego.

4. Zamawiający wyklucza z postępowania: 
a. Oferentów, którzy w okresie 3 lat przed wszczęciem postępowania wyrządzili istotną szkodę 
względem Zamawiającego nie wykonując zamówienia lub wykonując je nienależycie, 
b. Oferentów, w stosunku do których wszczęto postępowanie upadłościowe, 
c. Oferentów będących osobami fizycznymi, które prawomocnie skazano za przestępstwo 
popełnione w celu osiągnięcia korzyści majątkowych, 
d. Osoby prawne oraz Spółki, których wspólnika lub urzędującego członka władz zarządzających 
skazano za przestępstwo popełnione w celu osiągnięcia korzyści majątkowych, 
e. podmioty, które podlegają wykluczeniu na podstawie art. 7 ust. 1 ustawy z dnia 13 kwietnia 2022 
r. o szczególnych rozwiązaniach w zakresie przeciwdziałaniu wspierania agresji na Ukrainę oraz 
służących ochronie bezpieczeństwa narodowego (Dz. U. z 2025 r. poz. 514), 
f. Podmioty, których oferta obejmuje: 
• produkt ICT, usługę ICT lub proces ICT wskazane w rekomendacji, o której mowa w art. 33 ust. 4 
ustawy z dnia 5 lipca 2018 r. o krajowym systemie cyberbezpieczeństwa (Dz. U. z 
2026 r. poz. 20 i 252), stwierdzającej ich negatywny wpływ na podstawowy interes 
bezpieczeństwa państwa, 
• produkt ICT, którego typ został określony w decyzji w sprawie uznania dostawcy za dostawcę 
wysokiego ryzyka, o której mowa w art. 67b ust. 15 wyżej wymienionej ustawy, lub usługę ICT, lub 
proces ICT, określone w tej decyzji. 

W zakresie podstaw wykluczenia, o których mowa powyżej, Oferent zobowiązany jest dołączyć 
do oferty oświadczenie według wzoru stanowiącego Załącznik nr 5 do niniejszego zapytania 
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ofertowego. 

g. Oferentów, którzy nie złożyli wymaganych oświadczeń lub nie spełnili innych wymagań 
określonych w niniejszym zapytaniu ofertowym. 

6. Oferta Oferenta wykluczonego z udziału w postępowaniu uważana jest za odrzuconą i nie podlega 
badaniu i ocenie. O wykluczeniu z postępowania Zamawiający zawiadomi Oferenta wykluczonego, 
podając uzasadnienie.

Kryteria oceny do części 1

Czy kryterium cenowe?

TAK

Opis

Cena brutto – waga punktowa 60 pkt. (60%)
*szczegóły w załączonym zapytaniu ofertowym

Czy kryterium cenowe?

NIE

Opis

Koncepcja kreatywna realizacji obu aplikacji VR  - waga punktowa 40 pkt. (40%)
*szczegóły w załączonym zapytaniu ofertowym

Podsumowanie

Oś czasu związana z ogłoszeniem i ofertowaniem

-> 2026-05-08 - data opublikowania
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-> 2026-06-05 - termin składania ofert

-> 2026-06 - planowany termin podpisania umowy

Oś czasu realizacji przedmiotów zamówienia

Brak zdefiniowanych etapów dla przedmiotów zamówienia.


